
O CEI é o primeiro colégio a trazer para Natal o Programa LÍDER e o Programa GENIUS - LEGO ZOOM, cursos extracurriculares que utilizam a robótica educacional como ferramenta de aprendizagem, visando estimular, de forma lúdica, o raciocínio lógico, o trabalho em equipe e o desenvolvimento de competências como a liderança e o empreendedorismo.
Portanto, o CEI passou a ser uma escola conveniada com a ZOOM LEGO® Education. Com essa parceria, a Escola oportuniza ainda mais aos seus alunos situações que acendem debates e ideias voltadas para o desenvolvimento de habilidades, competências e atitudes para a vida.
A ZOOM é uma empresa brasileira que representa com exclusividade a LEGO® Education no país e desenvolve situações de aprendizagem inovadoras, baseadas em propostas e estudos de renomados pesquisadores da área educacional e fundamentadas nos quatro pilares para a educação da Unesco: aprender a fazer, aprender a ser, aprender a conviver e aprender a conhecer.  
Com uma proposta pedagógica diferenciada, a ZOOM introduz conceitos, como trabalho em equipe, desenvolve as qualidades pessoais e incentiva a resolução de situações-problema para criar uma experiência de aprendizagem estimulante e realmente significativa.
O CEI oferece aos seus alunos dois programas extracurriculares da LEGO® Education: o GENIUS e o LÍDER, ministrados por professores capacitados neste método educacional.

Programa extracurricular GENIUS
Programa extracurricular de robótica educacional voltado para crianças de 6 a 9 anos, com ênfase na tecnologia. Por meio de um ambiente de aprendizagem atraente e desafiador, o GENIUS estimula a imaginação e criatividade dos alunos, incentivando-os a assumir o papel de cientistas, engenheiros, matemáticos e designers criativos nas etapas de projetar, construir e programar robôs com LEGO®.

Programa extracurricular LÍDER
É um programa extracurricular para alunos de 10 a 15 anos, focado no desenvolvimento de habilidades, competências, atitudes e valores para a vida, com forte ênfase em liderança e empreendedorismo. Os alunos são estimulados a pensar e executar, a refletir sobre as ações e replanejar, e também são desafiados a resolver situações-problema de acordo com seu nível de desempenho.
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